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Cotojestten R ?

* |Interpretowany jezyk programowania

« Srodowisko programistyczne do obliczen
statystycznych | wizualizacji danych



Poszukujemy estymatorow rozkladu normalnego, funkcja gestosci prawdopodobienstwa:
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Wyznaczamy logarytm w celu uproszczenia obliczen:
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Informacje ogolne

Stworzony przez Ross |lhaka i Robert Gentleman,
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Jezyk programowania S

R Development Core Team

Projekt GNU napisany w C, Fortran

Dostepny na: MS Windows, Mac OS., Linux
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Architect
DataJoy

Deducer

Java GUI for R
Number Analytics
R Commander
RGUI

RKWard

RStudio

GUI
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R jako kalkulator

> 242
[1] 4

> sin(45)
[1] 0.8509035

> exp(10)

[1] 22026.47
> p1l

[1] 3.141593

> log (35)
[1] 3.555348



Atomowe typy danych

Liczbowe
Logiczne
Znakowe
Wartosci brakujgce i puste



Liczbowe

> x<-55
> X
[1] 55

> x=55.10740
> X
[1] 4.426536e+69

> y<-sqrt(-1+(0+01i))

>y
[1] O+11



Logiczne

> -3+3==
[1] TRUE

> 10!'=5
[1] TRUE

> x<-4
> x> 1 &§ x < 2
[1] FALSE



Znakowy

> x<-"To\n tez jest napis"

> X

[1] 'To\n tez jest napis'
> cat (x)

To

tez jest napis

> paste("Napis","+","napiS")
[1] "Napis + napis"

> strsplit("To jest fajny napis",' ')

[[1]]
[1] "To" "jest" "fajny" "napisll
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Struktura danych

Wektory

Listy

Macierze/ tablice wielowymiarowe
Ramki



> d<-c (2,
> d

[1] 2 3 4
> d*5

[1] 10 15
> d[4]

[1] 5

> d[d>=3]
[1] 3 4 5
> d==

[1] FALSE

Wektory

3, 4, 5)

5

20 25

TRUE FALSE FALSE



Listy
> x <- list(a =1, 2,d=c(T,F,T))
> X

Sa
[1] 1

[[2]]
[1] 2

Sd
[1] TRUE FALSE TRUE

> xSa

[1] 1

> x[[2]]
[1] 2

> x[[3]]11[2]
[1] FALSE



Macierze

> mat<-matrix(1:8, 2, 4)
> mat
[,11 [,2] [,31 [,4]

[1,] 1 3 5 7
[2,] 2 4 6 8
> mat[l,2]

[1] 3



Ramki

> ramka = data.frame (
t — C("H", "W", "L") ,
a =c¢(T, F, F),
n = c(450, 875, 500)
)

> ramka

t a n
1 H TRUE 450
2 W FALSE 875
3 L FALSE 500

> ramkaSn
[1] 450 875 500
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I'm bored!




Instrukcje warunkowe

> liczba <- 11
> if (liczba %% 2 == 0) {
print("ta liczba jest parzysta'")
} else {
print("ta liczba jest nieparzysta'")
}

[1] "ta liczba jest nieparzysta"



Petla for

> for (1 in 1:3) {

cat (paste("aktualna wartos¢ 1 to ", 1,

"\n"))

}

aktualna wartos¢ i to 1
aktualna wartos¢ i to 2

aktualna wartos¢é i to 3



Funkcje

x <- 10

fl <- function(x) {
return (x+10)

}

> £1(30)

[1] 40

f2<-function () {
x+20

}

> £2()

[1] 30






Podsumowanie

o Zalety:
- Darmowy (GNU GPL)
- Zewnetrzna biblioteka
- Ponad 4000 zewnetrznych pakietow
- WYykresy wysokiej jakosci
- Dokumentacja
« \Wady:

- Nie mozna stworzycC bezposrednio .exe lub .dll
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